Einfuhrung in die Programmierung

EIN ERSTES DEMO-PROGRAMM

/** Das Programm | iest die Kantenl &nge
* eines Wirfels ein,
* berechnet Vol unen und Oberfl ache
* und gi bt die Ergebnisse aus.
*/

/1 lnportieren der ben6tigten Funktionen
/1 zum Ei nl esen und Anzeigen
i mport dssz.io.*;

public class Wierfel {
public static void main(String [] arg) {

/'l Ver ei nbarungen (1)
stdin in = new stdin();
int |aenge, volunen, oberflaeche;

/'l Eingabe (2)
| aenge =
in.getlnt("Ei ngabe der Kantenlaenge ");

/1 Verarbeitung (3)
vol unen = | aenge*| aenge*| aenge;
oberfl aeche = 6 * | aenge * | aenge;

/ | Ausgabe der Ergebnisse (4)
Systemout.println

("Volumen -> " + volumen + " Einheiten");
Systemout.println
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("Oberflaeche -> " + oberflaeche + " Einheiten");

} /] main

Y /1 Wierfel
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Einfuhrung in die Programmierung WS 2004
DER ALLGEMEINE PROGRAMMRAHMEN

/**

* < Kommentar zur Quelle und Funktionalitaet >
*/

i mport dssz.io.*;
public class < Programmane > {

public static void main(String [] arg) {

/'l Ver ei nbarungen (1)
stdin in = new stdin();

/'l Eingabe (2)
/1 Verarbeitung (3)

/| Ausgabe (4)

} /] main

} /'l <Programmane >

ACHTUNG:

der Programmname muf3 immer mit dem Dateinamen
Ubereinstimmen !
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Das Wichtigste im Uberblick

I/l Vereinbarung

Konstanten:
final <Typ> <Bezeichner> = <Direktwert>;

Variablen:
<Typ> <Bezei chner> [= <Direktwert>];

I/l Eingabe

<int-Variabl enbezei chner> =
in.getlnt("was soll eingegeben werden");

<char- Vari abl enbezei chner> =
i n. getChar ("was soll eingegeben werden");

// Verarbeitung

<Vari abl enbezei chner> = <Quel | e>
<Quel |l e> -> Direktwert, Konstante, Variable, Ausdruck

/l Ausgabe

System out.println(zkl + zk2 + zk3 + ... + zkn);

System out . println(zkl);
System out. println();

System out. print(zkl + zk2 + zk3 + ... + zkn);
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DREI SEQUENTIELLE GRUNDSTRUKTUREN
(STRENG STRUKTURIERTE PROGRAM-
MIERUNG)

PROGRAMMABLAUFPLAN:

Sequenz Fallunterscheidung Schleife
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. ?
2% TP
lineare Folge Verzweigung mit bedingte
nachfolgender Wiederholung
Zusammenfassung
STRUKTOGRAMME:
Al
?
?
A2 then else
! Al A2 A
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