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! Im Regelfall müssen Operationen im Kontext ihrer Klasse geprüft 
werden

! Die Operationen eines Objekts einer Klasse stehen über gemeinsam
genutzte Attribute in Wechselwirkung

! Die Werte der Attribute definieren den momentanen Zustand des 
Objekts

⇒ Zustandsautomat ist ein geeignetes Spezifikationshilfsmittel

⇒ Zustandsautomat kann als Basis der Prüfung dienen

! Anwendungsgebiet: Prüfung von Operationssequenzen

Objektorientierter Modultest: Klassentest
Funktionsorientierte Prüfung von Operationen im Kontext 
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! Beispiel: Getränkeautomatensteuerung

Becher_wählen (Nein)

when
(Gez_Betrag >= Preis)

Akt_Zustand:
Bereit

Akt_Zustand:
Getränk_gew Akt_Zustand:

Betrag_gez

Akt_Zustand:
Zahlung_ausr

Akt_Zustand:
Becher_ausg

Geld_eingeben (B) /
Betrag_hinzufügen (B)

Geld_zurückgeben /
Rückgeld auszahlen (Gez_Betrag),
Betrag zurücksetzen, Getränk zurücksetzen

Geld_eingeben (B) /
Betrag_hinzufügen (B)

Getränk_wählen (G) /
P:= Preis_ermitteln (G)
Betrag_anzeigen (P)

Getränk_wählen (G) /
P:= Preis_ermitteln (G),
Betrag_anzeigen (P)

Geld_zurückgeben /
Rückgeld_auszahlen
(Gez_Betrag),
Betrag_zurücksetzen
Getränk_zurücksetzen

Becher_wählen (Ja) /
Becher_ausgeben

/ Getränk_ausgeben
(Gew_Getränk)
Rest:=Restgeld_ermitteln
(Gez_Betrag, Preis),
Rückgeld_auszahlen (Rest),
Betrag_zurücksetzen
Getränk_zurücksetzen

Gew_Getränk: G
Preis: P=Preis(G)
Gez_Betrag: 0

Gew_Getränk: ""
Preis: 0
Gez_Betrag: 0

Gew_Getränk: G
Preis: Preis(G)
Gez_Betrag:
Betrag_alt + B

Gew_Getränk: G
Preis: Preis(G)
Gez_Betrag: 
Betrag_alt 

Gew_Getränk: G
Preis: Preis(G)
Gez_Betrag: 
Betrag_alt

Objektorientierter Modultest: Klassentest
Funktionsorientierte Prüfung von Operationen im Kontext 
ihrer Klasse

mh
4

mh
4

mh
3

mh
2


